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1 RMI
RMI = Remote Method Invocation

RMI je postavené na principe: server poskytuje sluzbu (zlozenu z rozhrania a triedy
implemetnujucej rozhranie), na ktora sa klient prihlasi a vola metody sluzby.

2 Server

2.1 Definicia rozhrania
Definuje rozhranie sluzby.
Rozhranie musi byt potomkom java.rmi.Remote.

Met6dy musia mat’ deklarované hadzanie vynimky java.rmi.RemoteException.

2.2 Implementacia vzdialeného objektu

Vzdialeny objekt je instancia triedy, ktora implementuje vysSie spominané rozhranie. Definuje
teda funkénost’ metdd sluzby.

Mobze byt potomkom java.rmi.UnicastRemoteObject (okrem iného zabezpecuje
automatické exportovanie).

Konstruktor méze vyhodit’ vynimku, t.j. musi deklarovat’ hadzanie vynimky
java.rmi.RemoteException.

2.3 Vygenerovanie stub a skeleton

Prikazovy riadok: rmic Mylmplementation, kde parametrom je uz skompilovany . class subor.
Napr.:

rmic —-classpath classes -d classes mypackage.MyImplementation

Vygeneruju sa dva stibory, stub a skeleton: MyImplementation stub.classa
MyImplementation skel.class.

2.4 Implementacia serveru vytvarajuceho inStanciu vzdialeného objektu

Kedze implementécia vzdialeného objektu je potomkom
java.rmi.UnicastRemoteObject, tak nie je potrebné exportovat vzd. objekt — stane sa tak
automaticky.
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Nastavit’ security:

System.setSecurityManager (new RMISecurityManager()):;

Vytvorit inStancie implementécie vzdialeného objektu
MyImplementation myImplementation = new MyImplementation();
registrovat’ instancie:

Naming.bind ("Name", myImplementation) ;

2.5 Umiestnenie suborov

Stub, skeleton, implementacia, interface, sibor bezpecnostnej politiky.

2.6 Program rmiregistry

Sluzi na priradenie mena vzdialeného objektu k prislusnému stub-u, teda uchovava dvojice [meno,
stub] a zabezpecuje pristup k nim pre klientov. Implicitny port je 1099. rmiregistry je
implementovany a dodavany s JDK (java.rmi.registry.RegistryImpl), takze je spustitelny i
priamo z aplikacie.

2.7 Bezpec€nostna politika
Je definovana stiborom MyRMI .policy:

grant

{

permission java.security.AllPermission;

}i

2.8 Parametre pre JVM

-Djava.rmi.server.codebase=file:c:\cesta k projektu\classes
-Djava.security.policy=file:c:\cesta k projektu\MyRMI.policy
resp. nastavenie priamo v aplikacii:

System.getSystemProperties.set (ndzov_property, hodnota);

3 Klient
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3.1 Implementacia klienta (vyuzivajuceho vzdialeny objekt)

Nastavit’ security:
System.setSecurityManager (new RMISecurityManager());

Deklaracia premennej typu rozhrania vzdialeného objektu a vyhl'adanie zaregistrovaného objektu
(inStancie):

MyInterface myInterface = (MyInterface) Naming.lookup ("//host:port/Name") ;

Pouzivanie je podobné ako pri praci s beznym lokalnym objektom

int 1 = myInterface.getNumber (4, "text", true);

3.2 Umiestnenie suborov

Stub, interface, stibor bezpecnostne;j politiky.

3.3 Parametre pre JVM

-Djava.security.policy=file:c:\cesta k projektu\MyRMI.policy

4 Ako to celé spustit’?

1. Skopirujeme subory ako je potrebné.

2. Spustime na serveri rmiregistry (resp. start rmiregistry), prip. v aplikacii (v bode
3).

3. Spustime na serveri server vytvarajuci inStanciu vzdialeného objektu (vid’ IV.):

java -classpath classes
-Djava.rmi.server.codebase=file:c:\cesta k projektu\classes)\
-Djava.security.policy=file:c:\cesta k projektu\MyRMI.policy
skoleniej2.rmi.MyImplementation

4. Spustime na klientovi klientskt aplikéaciu (vid’ V.):

java -classpath classes
-Djava.security.policy=file:c:\cesta k projektu\MyRMI.policy
skoleniej2.rmi.MyClient
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